DZIEN WODY

Cel ogblny:

Zapoznanie dzieci z tematyka potrzeb i sposobdéw oszczedzania wody, czyli co
mozna zrobi¢ zeby wode ,chroni¢” i dbac o jej czystos¢ i ekologiczne
wykorzystanie.

Propagowanie wiedzy ws$rod dzieci, a takze dostarczenie jej rodzicom i opiekunom.

Cele operacyjne - dziecko:

-rozumie znaczenie wody w przyrodzie (w szczegdlnosci w kontekscie substancji
niezbednej do Zycia dla ludzi, zwierzat i roslin);

-wie do czego jest nam woda potrzebna;

-wie o koniecznosci dbania o wode i jej oszczedzania;

-potrafi opisa¢ korzysci ptynace z wystepowania w przyrodzie czystej, zdatnej do
picia wody;

-rozpoznaje rozne stany skupienia wody;

-zna przyktady wystepowania wody w otaczajagcym go Swiecie (jezioro, rzeka itp.);
-zna cykl obiegu wody w przyrodzie;

-rozumie jak zanieczyszczenie wody wptywa na srodowisko.

Metody:

podajaca, eksponujaca (praktyczne przyktad oczyszczania wody), aktywizujaca -
burza mézgdw, prace plastyczne, gry i zabawy sportowe.

Formy:
indywidualna, zbiorowa

Czas trwania: 40 minut




DZIEN WODY

Pomoce dydaktyczne:

-pomoce dydaktyczne przygotowane przez Velvet;

-materiaty plastyczne: kredki, farby, blok techniczny

-pojemnik lub miska z woda, elementy-Smieci, ktére bedg w wodzie, mate sito
lub szczypce do wytawiania $Smieci

-butelka, piasek, drobne kamyki oraz recznik papierowy Velvet

-plakat oraz infografika do powieszenia

-instrukcje i materiaty naukowe w formie drukowanej / elektronicznej
-plansze i obrazki do wykorzystania w trakcie lekcji.

Przebieg zajec

PRZYGOTOWANIA

W ramach niniejszego scenariusza dostepne sg dodatkowe materiaty do
wykorzystania

w placowce oraz do umieszczenia na stronie internetowej, w mediach
spotecznosciowych oraz w komunikacji z rodzicami dzieci:

-materiat informacyjny

-plakat informujacy o przeprowadzanym w placowce scenariuszu zajec
-instrukcje i materiaty dydaktyczne w formie drukowanej / elektronicznej
-plansze i obrazki do wykorzystania w trakcie lekcji

-praca plastyczna - plakat informujacy o ochronie zasoboéw wodnych
-dwa zadania-eksperymenty

-film prezentujgcy wykonanie przyktadowych prac plastycznych.




WPROWADZENIE DO TEMATU

Dbanie o zasoby wodne z perspektywy nauczyciela / rodzica jest wazne, gdyz:

-wyrabiamy w dzieciach nawyk troski o przyrode;

-zachecamy dzieci do poznania swojego otoczenia i spojrzenia na jego funkcje
ekologiczne;

-uczymy dzieci zwracac uwage na wode, ktéra stanowi niezbedny element ich
Zycia, ale tez zycia zwierzat i roslin;

-uczymy dzieci Swiadomosci ekologicznej, pokazujac, ze zréwnowazone
podejscie do zasobdw naszej planety jest wazne i cenne;

-w przystepny sposéb przekazujemy dzieciom dobre praktyki ekologiczne, np.
koniecznos$¢ oszczednego korzystania z zasobow wodnych i wdrazania
procesow jej oczyszczania;

BLOKI TEMATYCZNE
1. Wprowadzenie

Nauczyciel rozpoczyna od rozmowy z dzie¢mi o tym dlaczego potrzebna jest
nam woda. Co mozemy dzieki niej zrobi¢? Woda jest potrzebna do picia, do
mycia, do podlewania kwiatkow, dla zwierzat, do higieny osobistej, do
utrzymania porzadku i czystosci w domu i naszym otoczeniu, jest potrzebna
nam wszystkim do zycia.

Razem z dziec¢mi zastanawia sie skagd mamy wode i jak ona krgzy w
srodowisku. Chmura-skraplanie-deszcz-rzeki, jeziora, gleba-parowanie-
chmura. Dzieci ogladaja plansze dydaktyczna, moga pokolorowac rysunek
(Obieg wody w Srodowisku).

Nastepnie nauczyciel pyta, czy dzieci wiedzg co mozna zrobi¢, aby wody
wystarczyto dla wszystkich mieszkarncow Ziemi. Jak nalezy dba¢ o wode i co
mozemy zrobi¢ zeby woda byta czysta?




Kolejnym etapem jest zadanie-eksperyment. Do duzego pojemnika z woda
wrzucamy rézne elementy, drobne zabawki, plastykowe przedmioty. Maja
one imitowac Smieci w oceanie czy tez w morzu oraz zyjace w nim zwierzeta i
rosliny. Zadaniem dzieci jest wytowi¢ wszystkie Smieci, a pozostawienie w
wodzie ryb, roslin, krabow, muszelek, itp. Uzywaja do tego matego sitka lub
kuchennych szczypcy, ¢wiczac jednoczesnie zdolnosci matej motoryki.

Nauczyciel zastanawia sie razem z dzie¢mi jakie Smieci udato sie wytowic z
wody, co to mogto by, jak Smieci trafity do wody, jak mogty zaszkodzic¢
zwierzetom zyjagcym w oceanie.

Na koniec nauczyciel pyta dzieci czy udato sie oczysci¢ wode. Informuje, ze
na pierwszy rzut oka, woda wydaje sie czysta, bo nie ma w niej duzych,
widocznych $mieci, ale wode trzeba tez (i mozna) oczyszczad bardziej
doktadnie. Dzieci dowiaduija sie, ze sa takie miejsca jak oczyszczalnie, ktére
filtruja wode i oczyszczajg jg z niewidocznych dla nas a bardzo szkodliwych
substancji.

Dzieci razem z nauczycielem robig maty eksperyment-mini oczyszczalnie.
Potrzebna do tego jest 2 butelki lub pojemniki, lejek, recznik papierowy
Velvet. W jednej butelce jest woda z piaskiem, kamykami, kurzem itp. Druga
butelka jest pusta i do niej wktadamy lejek, a na lejek ktadziemy listek
recznika papierowego. Przelewamy brudng wode przez lejek i sprawdzamy
jakie ,Smieci” zostaty na papierze i czy woda w drugiej butelce jest czystsza.
Eksperyment mozemy powtérzyé, za kazdym razem na reczniku papierowym
powinno zostac troche piasku, kamykow, a woda bedzie coraz czystsza.

Nauczyciel informuje dzieci, ze podobnie dziatajg wielkie oczyszczalnie ale
oczywiscie inaczej wygladaja filtry do czyszczenia, jest ich duzo wiecej i sg
one bardzo doktadne w wychwytywaniu $mieci, brudu i szkodliwych

substancji.




2. Zabawy ruchowe
Zabawa 1 - ,Obieg wody”

1.Nauczyciel rodzaje dzieciom mate pitki (tenisowe, ping pongowe), ktére s3
kropelkami, Dzieci pokazuja co sie dzieje z takg kropelka w srodowisku, jaka
droge pokonuje i dlaczego.

a.Kropelki sg w chmurze - dzieci podnosza rece do gory trzymajac pitke,
wykonuja krazenia rak, maszerujg dookota sali, przemieszczajac sie jak chmury o
niebie,

b.Pada deszcz - kropelki spadajg na ziemie, dzieci odbijajg pitki od podtogi i
probuja je tapac,

c.Robig sie katuze, mate strumyki, rzeki - dzieci tocza pitki po podtodze, moga po
okreslonym torze (rzeka) i na koncu wpadajg do morza, dzieci siadajg w kole a
pitki sg posrodku

d.Fale - siedzac w kole dzieci podaja do siebie, po podtodze, pitki (tworzac fale)

Zabawa 2 - ,Oszczedzanie wody”

2.Nauczyciel rozrzuca mate pitki - kropelki. Zadaniem dzieci jest jak najszybciej
je zebraé, czyli oszczedzic¢ rozlana wode. Zabawe mozna powtérzyc¢ kilka razy,
sprawdzajac czy dzieciom udaje sie zbierac pitki coraz szybciej i doktadniej.
3.Zbieramy czysta wode np. deszczowke. Dzieci prébujg celowad, rzucac pitka
do wyznaczonego pojemnika, pudetka. Im wiecej pitek - kropelek wody wpadnie
do celu tym wiecej dzieciom uda sie zebra¢ deszczéwki.

4., Zajecia plastyczne

Plakat - jak oszczedza¢ wode?

Dzieci wspodlnie wykonuja duzy plakat informujacy o tym jak oszczedza¢ wode.
Kazde dziecko otrzymuje matg kolorowg kartke, na ktérej pisze lub rysuje swaj

pomyst jak dba¢ o wode. Nastepnie mate kartki przyklejajg do duzego kartonu.
Wszystko wspélnie kolorujg i ozdabiaja.




Velver

JAK DBAC O ZASOBY WODNE?

'I OSZCZEDZAJ

Zakrecaj kran podczas
mycia zebdw, bierz
krotsze prysznice i uzywaj
petnych wsaddw w pralce
i zmywarce.

NIE MARNUJ

WYBIERAJ EKO

Detergenty i chemikalia | 0
MOga zanieczyszczac \
wode, diatego lepiej

wybierac
biodegradowalne i
naturalne produkty.

DESZCZOWKA

UNIKAJ PLATIKU

Mikroplastik trafia do wad i
szkodzi ekosystemom
wodnym, wiec ogranicz Zuzycie
plastikowych opakowar i
wybieraj produkty
wielorazowego uzytku.
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Velver

FDTHZEBU][SZ’ » PATYCZKI HIGIENICZNE VELVET
» PLATKI HIGIENICZNE VELVET
» NIEBIESKI BLOK RYSUNKOWY
« KLEJ

] AKT0 / RUB[( ] NASZYKUJ NIEBIESKA KARTKE Z KOLOROWEGO BLOKU
) RYSUNKOWEGO ALBO POMALUJ NA NIEBIESKO BIAEA KARTKE,
TWORZAC TLO - NIEBO.

Z PEATKOW KOSMETYCZNYCH ZROB CHMURY. NAKLEJ PEATKI NA "\
KARTKE TAK, ABY POWSTALO KILKA MALYCH CHMUREK ALBO JEDNA

DUZA. TERAZ CZAS NA WIOSENNY DESZCZ'! PRZYKLE) PATYCZKI

HIGIENICZNE NA KARTKE, CZESC PATYCZKOW PRZYMOCUJ TUZ p

POD CHMURA A POZOSTALE NIZEJ. WEASNIE SPADE DESZCZ! MIS PU D FUWIM)A
JESLI CHCESZ MOZESZ NA DOLE KARTKI NARYSOWAC COS

DODATKOWEGO NP. TWOJ DOM, MIASTO, DZIECI. PATYCZKI HIGIENICZNE
MOZNA WCZESNIEJ

PRZYGOTOWAC MALUJAC JE
KOLOROWYMI FARBAMI.
JAK WYSCHNA BEDA
GOTOWE DO WASZEGO
DESZCZOWEGO OBRAZU!
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